
 

 

 

 ثغُ الله اٌشؽّٓ اٌشؽ١ُ

 

 ٌغخ اٌجشِغخ عبفب

Java Programming Language 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 :اٌذسط اٌغبدط 

 رم١ٕبد ئػبدح اعزخذاَ اٌصفٛف

 

 

 

 

 

 



 

 :ِمذِخ 

 ..اؽذٜ ا١ٌّضاد اٌٙبِخ ٌٍجشِغخ غشظ١خ اٌزٛعٗ ٟ٘ ئػبدح اعزخذاَ اٌصفٛف اٌّؼشفخ ِغجمب

 أعٍٛة ئػبدح الاعزخذاَ ٠ؾمك ػٓ طش٠ك اٌزشو١ت ٚ اٌٛساصخ

 

 :اٌزشو١ت 

 ..فٟ اٌجشاِظ اٌزٟ وزجٕب٘ب عبثمب لّٕب ثبعزخذاَ اٌزشو١ت

 ..اٌزشو١ت ٚظغ ػٕٛاْ غشض داخً رؼش٠ف اٌصف اٌغذ٠ذ 

 ( primitive)ٌٕفشض إٔٔب ٔش٠ذ ثٕبء صف ٠ؾٛٞ ِغّٛػخ ِٓ اٌغلاعً ٚ ِغّٛػخ ؽمٛي أ١ٌٚخ 

 ثبٌٕغجخ ٌٍؾمٛي الا١ٌٚخ ٔؼشفٙب ثشىً ِجبشش أِب ثبٌٕغجخ ٌٍؾمٛي غ١ش الأ١ٌٚخ فإٔب ٔعغ ػٕٛاْ اٌغشض 

 

 :ِضبي 

class WaterSource { 

private String s; 

 

WaterSource() { 

System.out.println("WaterSource()"); 

s = new String("Constructed"); 

} 

 

public String toString() { return s; } 

} 

 

public class SprinklerSystem { 

private String valve1, valve2, valve3, valve4; 

WaterSource source; 

int i; 

float f; 

 

void print() { 

System.out.println("valve1 = " + valve1); 

System.out.println("valve2 = " + valve2); 

System.out.println("valve3 = " + valve3); 

System.out.println("valve4 = " + valve4); 

System.out.println("i = " + i); 

System.out.println("f = " + f); 

System.out.println("source = " + source); 

} 

 



public static void main(String[] args) { 

SprinklerSystem x = new SprinklerSystem(); 

x.print(); 

} 

} 

 ٚ ٘زٖ اٌطش٠مخ رمَٛ ثزؾ٠ًٛ اٌغشض اٌزٞ ٠مَٛ ثبعزذػبئٙب ()toStringوً صف عب٘ض أٚ ٔمَٛ ثزؼش٠فٗ ٠ٍّه طش٠مخ 

 ... ئٌٝ عٍغٍخ 

 ٠ّىٓ ئػبدح رؼش٠ف ٘زٖ اٌطش٠مخ ثبٌٕغجخ ٌٍصفٛف اٌزٟ ٔمَٛ ثزؼش٠فٙب 

 ٚ ٘زٖ اٌطش٠مخ رغزذػٝ ثشىً رٍمبئٟ ػٕذِب رىْٛ ٕ٘بن ؽبعخ ٌزؾ٠ًٛ اٌغشض ئٌٝ عٍغٍخ 

 ٚ ٠ّىٓ أ٠عب اعزذػبئٙب ثشىً صش٠ؼ 

 :ففٟ ِضبٌٕب ػٕذِب لّٕب ثىزبثخ اٌغطش اٌزبٌٟ 

System.out.println("source = " + source); 

 اٌخبصخ ثبٌغشض ()toStringٔلاؽظ ٕ٘ب إٔٔب ٔؾبٚي دِظ عٍغٍخ ِغ غشض ٚ ٕ٘ب ٠زُ ثشىً رٍمبئٟ اعزذػبء اٌطش٠مخ 

 ٚ رزُ ػ١ٍّخ اٌذِظ ثٕغبػ

 ٚ اٌخشط ٠ٛظؼ رٌه... وّب روشٔب عبثمب ئْ ٌغخ عبفب رعّٓ أْ ع١ّغ اٌّزؾٛلاد اٌزٟ رؼشف رأخز ل١ُ ثذائ١خ 

 :طشق ر١ٙئخ الأغشاض رزُ ثضلاس طشق ... وّب روشٔب عبثمب 

 فٟ ِىبْ رؼش٠ف اٌغشض ٚ ٘زا ٠ؼٕٟ أْ اٌغشض ٠جٕٝ ثشىً دائُ لجً اعزذػبء اٌجبٟٔ -

 داخً اٌجبٟٔ -

 لجً الاعزخذاَ اٌفؼٍٟ ٌٍغشض  -

 

 :اٌطشق اٌضلاصخ ِٛظؾخ فٟ اٌّضبي اٌزبٌٟ 

class Soap { 

private String s; 

 

Soap() { 

System.out.println("Soap()"); 

s = new String("Constructed"); 

} 

 

public String toString() { return s; } 

} 

 

public class Bath { 

private String 

// Initializing at point of definition: 

s1 = new String("Happy"), 

s2 = "Happy", 

s3, s4; 



Soap castille; 

int i; 

float toy; 

 

Bath() { 

System.out.println("Inside Bath()"); 

s3 = new String("Joy"); 

i = 47; 

toy = 3.14f; 

castille = new Soap(); 

} 

 

void print() { 

// Delayed initialization: 

if(s4 == null) 

s4 = new String("Joy"); 

System.out.println("s1 = " + s1); 

System.out.println("s2 = " + s2); 

System.out.println("s3 = " + s3); 

System.out.println("s4 = " + s4); 

System.out.println("i = " + i); 

System.out.println("toy = " + toy); 

System.out.println("castille = " + castille); 

} 

 

public static void main(String[] args) { 

Bath b = new Bath(); 

b.print(); 

} 

} 

 ..رزُ ِٕبلشخ اٌىٛد ٚ رٛظ١ؼ اٌفىشح 

 

 :اٌٛساصخ 

  (ٚ ع١ّغ ٌغبد اٌجشِغخ  ) Javaاٌٛساصخ عضء ِىًّ ٌٍغخ 

  ..Objectثشىً ظّٕٟ ع١ّغ اٌصفٛف رشس ِٓ اٌصف 

 "اٌصف اٌغذ٠ذ ٠شجٗ اٌصف اٌمذ٠ُ " ػٕذِب ٔمَٛ ثؼًّ ٚساصخ ث١ٓ صف١ٓ فزٌه ٠ؼٕٟ 

 ثؼذ اعُ اٌصف اٌغذ٠ذ ٚ ثؼذ٘ب اعُ اٌصف الأة ٚ لجً لٛط extendsٌزؾم١ك اٌٛساصخ ث١ٓ صف١ٓ ٔعغ اٌىٍّخ اٌّفزبؽ١خ 

 ..ثذا٠خ رؼش٠ف اٌصف 

 ػٕذِب ٔمَٛ ثزٌه فاْ ع١ّغ اٌّزؾٛلاد الأػعبء ٚ اٌزٛاثغ الأػعبء فٟ اٌصف الأة رصجؼ ِزبؽخ ٌٍصف الاثٓ 

 

 :ِضبي 



class Cleanser { 

private String s = new String("Cleanser"); 

 

public void append(String a) { s += a; } 

public void dilute() { append(" dilute()"); } 

public void apply() { append(" apply()"); } 

public void scrub() { append(" scrub()"); } 

public void print() { System.out.println(s); } 

public static void main(String[] args) { 

Cleanser x = new Cleanser(); 

x.dilute(); x.apply(); x.scrub(); 

x.print(); 

} 

} 

 

public class Detergent extends Cleanser { 

// Change a method: 

public void scrub() { 

append(" Detergent.scrub()"); 

super.scrub(); // Call base-class version 

} 

// Add methods to the interface: 

public void foam() { append(" foam()"); } 

// Test the new class: 

public static void main(String[] args) { 

Detergent x = new Detergent(); 

x.dilute(); 

x.apply(); 

x.scrub(); 

x.foam(); 

x.print(); 

System.out.println("Testing base class:"); 

Cleanser.main(args); 

} 

} 

 ... رش١ش ئٌٝ اٌصف الأة  : superِؼٕٝ وٍّخ 

 رزُ لشاءح اٌىٛد ٚ ِٕبلشزٗ 

 

 :ر١ٙئخ اٌصف الأة 

 ...صف أة ٚ صف اثٓ : ا٢ْ ٌذ٠ٕب صف١ٓ 

 اٌصف الاثٓ ٠شس ظ١ّٕب وً ِب ٌذٜ اٌصف الأة

٘زا اٌغشض اٌغضئٟ ِٓ ٔٛع اٌصف الأة ٚ ٌىٓ ٘زا .. ػٕذِب ٕٔشأ غشض ِٓ اٌصف الاثٓ فأٗ ٠ؾزٛٞ ثذاخٍٗ غشض عضئٟ 

 .اٌغشض اٌغضئٟ ٠ىْٛ ِغٍف داخً اٌغشض اٌزٞ لّٕب ثأشبءٖ 

 .. ٌزٌه ِٓ اٌعشٚسٞ أْ ٠ىْٛ ٘زا اٌغشض اٌغضئٟ ١ِٙأ ثشىً صؾ١ؼ 



 اٌطش٠مخ اٌٛؽ١ذح ٌؼًّ رٌه ٟ٘ اٌم١بَ ثبٌز١ٙئخ فٟ اٌجبٟٔ ٚ رٌه ثبعزذػبء ثبٟٔ اٌصف الأة 

 ..رذخً ػ١ٍّبد اعزذػبء ثبٟٔ اٌصف الأة داخً ثبٟٔ اٌصف الاثٓ ثشىً أٚرِٛبر١ىٟ  .. javaفٟ 

 

 :ِضبي 

class Art { 

Art() { 

System.out.println("Art constructor"); 

} 

} 

 

class Drawing extends Art { 

Drawing() { 

System.out.println("Drawing constructor"); 

} 

} 

 

public class Cartoon extends Drawing { 

Cartoon() { 

System.out.println("Cartoon constructor"); 

} 

 

public static void main(String[] args) { 

Cartoon x = new Cartoon(); 

} 

} 

 ..ِٓ اٌخشط ٔلاؽظ أْ اٌجٕبء ٠زُ ِٓ اٌصف الأة ٔضٚلا ئٌٝ الأثٕبء 

فاْ اٌّزشعُ ٠ٕشأ ٌٗ ثبٟٔ افزشاظٟ ٚ ٘زا اٌجبٟٔ الافزشاظٟ ٠مَٛ ثبعزذػبء .. ٚ فٟ ؽبي وبْ اٌصف الاثٓ لا ٠ؾزٛٞ ثبٟٔ 

 ..ثبٟٔ الأة ثشىً أٚرِٛبر١ىٟ 

  (ِٓ دْٚ ٚعطبء  )فٟ اٌّضبي اٌغبثك وبٔذ ع١ّغ اٌزٛاثغ اٌجٕبءح ٟ٘ رٛاثغ ثٕبءح افزشاظ١خ 

ثفشض أْ اٌصف الأة لا ٠ؾزٛٞ ثبٟٔ افزشاظٟ أٚ أْ اٌصف الأة ٠ؾزٛٞ أوضش ِٓ ثبٟٔ ٚ أؽذ ٘زٖ اٌجٛأٟ افزشاظٟ ٚ 

 .. ا٢خش ثبٟٔ ثٛعطبء 

 فاْ اٌّزشعُ ثشىً افزشاظٟ ٠مَٛ ثبعزذػبء اٌجبٟٔ الافزشاظٟ ٌٍصف الأة فٟ ثبٟٔ الاثٓ

 ٚ ّٔشس superٚ ٌىٓ ئرا أسدٔب اعزذػبء اٌجبٟٔ رٚ اٌٛعطبء فاْ اٌطش٠مخ اٌٛؽ١ذح ٌؼًّ رٌه ػٓ طش٠ك اٌىٍّخ اٌّفزبؽ١خ 

 ٌٙب ٚعطبء اٌزبثغ اٌجبٟٔ اٌزٞ ٔش٠ذ اعزذػبءٖ 

 ئرا ٌُ ٔمُ ثبعزذػبء ثبٟٔ الأة ٚ وبْ الأة لا ٠ؾزٛٞ ثبٟٔ افزشاظٟ فاْ رٌه ٠إدٞ ئٌٝ ؽصٛي خطأ فٟ صِٓ اٌزشعّخ

 ٚ وزٌه ٠غت أْ ٠ىْٛ اعزذػبء ثبٟٔ الأة ٘ٛ اٚي رؼ١ٍّخ فٟ ثبٟٔ الاثٓ

 



 :ِضبي 

class Game { 

Game(int i) { 

System.out.println("Game constructor"); 

} 

} 

 

class BoardGame extends Game { 

BoardGame(int i) { 

super(i); 

System.out.println("BoardGame constructor"); 

} 

} 

 

public class Chess extends BoardGame { 

Chess() { 

super(11); 

System.out.println("Chess constructor"); 

} 

 

public static void main(String[] args) { 

Chess x = new Chess(); 

} 

} 

 

 :اٌذِظ ث١ٓ اٌٛساصخ ٚ اٌزشو١ت 

 ػبدح ٚ الأوضش ش١ٛػب ٘ٛ اعزخذاَ اٌٛساصخ ٚ اٌزشو١ت ِؼب 

 اٌّضبي اٌزبٌٟ ٠ج١ٓ و١ف١خ ئٔشبء صف ِؼمذ ثبعزخذاَ اٌٛساصخ ٚ اٌزشو١ت 

 

 :اٌّضبي 

class Plate { 

Plate(int i) { 

System.out.println("Plate constructor"); 

} 

} 

 

class DinnerPlate extends Plate { 

DinnerPlate(int i) { 

super(i); 

System.out.println( 

"DinnerPlate constructor"); 

} 

} 

 



class Utensil { 

Utensil(int i) { 

System.out.println("Utensil constructor"); 

} 

} 

 
class Spoon extends Utensil { 

Spoon(int i) { 

super(i); 

System.out.println("Spoon constructor"); 

} 

} 

 

class Fork extends Utensil { 

Fork(int i) { 

super(i); 

System.out.println("Fork constructor"); 

} 

} 

 

class Knife extends Utensil { 

Knife(int i) { 

super(i); 

System.out.println("Knife constructor"); 

} 

} 

 

class Custom { 

Custom(int i) { 

System.out.println("Custom constructor"); 

} 

} 

 

public class PlaceSetting extends Custom { 

Spoon sp; 

Fork frk; 

Knife kn; 

DinnerPlate pl; 

 

PlaceSetting(int i) { 

super(i + 1); 

sp = new Spoon(i + 2); 

frk = new Fork(i + 3); 

kn = new Knife(i + 4); 

pl = new DinnerPlate(i + 5); 

System.out.println( 

"PlaceSetting constructor"); 

} 

 

public static void main(String[] args) { 

PlaceSetting x = new PlaceSetting(9); 



} 

} 

 ..رزُ ِٕبلشخ اٌىٛد ٚ اٌششػ خطٛح خطٛح 

 

 :ػ١ٍّخ ٘ذَ الأغشاض 

  وّب ِش عبثمبgarbage collectorٚ ػ١ٍّخ اٌٙذَ ٠مَٛ ثٙب اٌـ   ( ++Cِضً  ) لا رٍّه ِفَٙٛ اٌٙبدَ Javaٌغخ 

 garbageئلا إٔٔب لا ٔؼٍُ ِزٝ ٚ أ٠ٓ ع١زُ اعزذػبء اٌـ .. ٚ ٌىٓ أؽ١بٔب سثّب ٔش٠ذ أْ ٔمَٛ ثؼ١ٍّخ اٌٙذَ ثشىً صش٠ؼ 

collector ..  ٌزٌه ػ١ٍٕب أْ ٔىزت طش٠مخ رمَٛ ثؼ١ٍّخ اٌٙذَ ثشىً صش٠ؼ .. 

  .٠finallyغت ٚظغ اعزذػبء ػ١ٍّخ اٌٙذَ فٟ وزٍخ  (الاعزضٕبءاد  )وّب ع١ّش لاؽمب فٟ ِٕبلشخ الأخطبء أصٕبء اٌزٕف١ز 

 

 :ِضبي 

import java.util.*; 

 

class Shape { 

Shape(int i) { 

System.out.println("Shape constructor"); 

} 

 

void cleanup() { 

System.out.println("Shape cleanup"); 

} 

} 

 

class Circle extends Shape { 

Circle(int i) { 

super(i); 

System.out.println("Drawing a Circle"); 

} 

 

void cleanup() { 

System.out.println("Erasing a Circle"); 

super.cleanup(); 

} 

} 

class Triangle extends Shape { 

Triangle(int i) { 

super(i); 

System.out.println("Drawing a Triangle"); 

} 

 

void cleanup() { 

System.out.println("Erasing a Triangle"); 



super.cleanup(); 

} 

} 

 

class Line extends Shape { 

private int start, end; 

 

Line(int start, int end) { 

super(start); 

this.start = start; 

this.end = end; 

System.out.println("Drawing a Line: " + 

start + ", " + end); 

} 

 

void cleanup() { 

System.out.println("Erasing a Line: " + 

start + ", " + end); 

super.cleanup(); 

} 

} 

 
public class CADSystem extends Shape { 

private Circle c; 

private Triangle t; 

private Line[] lines = new Line[10]; 

 

CADSystem(int i) { 

super(i + 1); 

for(int j = 0; j < 10; j++) 

lines[j] = new Line(j, j*j); 

c = new Circle(1); 

t = new Triangle(1); 

System.out.println("Combined constructor"); 

} 

 

void cleanup() { 

System.out.println("CADSystem.cleanup()"); 

// The order of cleanup is the reverse 

// of the order of initialization 

t.cleanup(); 

c.cleanup(); 

for(int i = lines.length - 1; i >= 0; i--) 

lines[i].cleanup(); 

super.cleanup(); 

} 

 

public static void main(String[] args) { 

CADSystem x = new CADSystem(47); 

try { 

// Code and exception handling... 



} finally { 

x.cleanup(); 

} 

} 

} 

  ( ؽ١ش أٔٗ ٠شس ِٕٗ ثشىً ظّٕٟ Objectٚ ٘ٛ ثذٚسٖ ٔٛع ِٓ  ) shapeوً غشض فٟ اٌّضبي اٌغبثك ٘ٛ ِٓ ٔٛع 

 اٌخبصخ cleanup ثبلاظبفخ ئٌٝ اعزذػبء اٌـ cleanup ٠ؼ١ذ رؼش٠ف اٌطش٠مخ shapeوً صف ٠شس ِٓ اٌصف 

  ..superٚ رٌه ثبعزخذاَ اٌىٍّخ اٌّفزبؽ١خ   (shape)ثبلأة 

 .ع١زُ ششؽٙب ثبٌزفص١ً لاؽمب  .. try ٚ finally ٔلاؽظ ٚعٛد اٌىٍّز١ٓ اٌّفزبؽ١ز١ٓ ()mainفٟ اٌزبثغ 

  رش١ش أْ اٌىزٍخ اٌزٟ ثؼذ٘ب ٟ٘ ػجبسح ػٓ ِٕطمخ ؽشعخ ٚ اٌزٟ رؼبٌظ ثشىً ِخزٍف tryٚ ٌىٓ وٍّخ 

 ٚ ٘زٖ اٌىزٍخ رٕفز دِٚب ؽزٝ ٌٛ وبْ ٕ٘بن أخطبء فٟ رٕف١ز ثؼط اٌزؼ١ٍّبد فٟ finallyئؽذٜ ٘زٖ اٌطشق ٟ٘ اٌىزٍخ 

  tryوزٍخ 

  رمَٛ ثؼ١ٍّخ اٌٙذَ ثشىً دائُ finallyوزٍخ ... فٟ ِضبٌٕب 

 ؽ١ش أٔٗ ++Cٚ ٕ٘ب ٠زُ ارجبع ٔفظ الاعٍٛة فٟ ٌغخ ... ٠غت الأزجبٖ ٌزشر١ت اٌٙذَ   .. (cleanup)ثبٌٕغجخ ٌزبثغ اٌٙذَ 

 ٠غت اٌٙذَ ثزشر١ت ػىظ رشر١ت اٌجٕبء 

 

 :ئخفبء الأعّبء 

ئرا وبْ ٌذ٠ٕب طش٠مخ فٟ اٌصف الأة ٚ رّذ ػ١ٍّخ رؾ١ًّ ثشىً صائذ ٌٙزٖ اٌطش٠مخ أوضش ِٓ ِشح ٚ ِٓ صُ لّٕب ثاػبدح رؼش٠ف 

 .. اٌطش٠مخ فٟ اٌصف الاثٓ فاْ إٌغخخ اٌخبصخ ثبلأثٓ لا رٍغٟ ٔغخخ الأة 

 

 :ِضبي 

class Homer { 

char doh(char c) { 

System.out.println("doh(char)"); 

return 'd'; 

} 

 

float doh(float f) { 

System.out.println("doh(float)"); 

return 1.0f; 

} 

} 

 

class Milhouse {} 

 

class Bart extends Homer { 

void doh(Milhouse m) {} 

} 



 

public class Hide { 

public static void main(String[] args) { 

Bart b = new Bart(); 

b.doh(1); // doh(float) used 

b.doh('x'); 

b.doh(1.0f); 

b.doh(new Milhouse()); 

} 

} 

 

 :اخز١بس اٌٛساصخ أٚ اٌزشو١ت 

 .. ٠غزخذَ ػبدح ػٕذِب رش٠ذ الاعزفبدح ِٓ ١ِضاد اٌصف اٌّٛعٛد داخً اٌصف اٌغذ٠ذ  اٌزشو١ت

  (has a )" ٠ٍّه"ٚ ٔٛع ػلالخ اٌزشو١ت ٘ٛ ػلالخ 

 

 :ِضبي 

class Engine { 

public void start() {} 

public void rev() {} 

public void stop() {} 

} 

 

class Wheel { 

public void inflate(int psi) {} 

} 

 

class Window { 

public void rollup() {} 

public void rolldown() {} 

} 

 

class Door { 

public Window window = new Window(); 

 

public void open() {} 

public void close() {} 

} 

 

public class Car { 

public Engine engine = new Engine(); 

public Wheel[] wheel = new Wheel[4]; 

public Door left = new Door(), 

right = new Door(); // 2-door 

public Car() { 

for(int i = 0; i < 4; i++) 



wheel[i] = new Wheel(); 

} 

 

public static void main(String[] args) { 

Car car = new Car(); 

car.left.window.rollup(); 

car.wheel[0].inflate(72); 

} 

} 

 ...رزُ ِٕبلشخ اٌىٛد 

 

أٞ ػٕذِب ٔشس ِٓ صف ِؼ١ٓ فٙزا ٠ؼٕٟ إٔٔب ؽصٍٕب ػٍٝ ٔغخخ خبصخ ِٓ ..  رؼٕٟ إٔٔب ٔش٠ذ رخص١ص صف ِب اٌٛساصخ

 .اٌصف الأة 

  اٌغ١بسح عضء ِٓ اٌّشوجبد١ٌظ ِٓ اٌّشوجبد ٚ ٟ٘ ٔٛعفّضلا اٌغ١بسح  .. ( is a )" ٘ٛ"ٚ ػلالخ اٌٛساصخ ٟ٘ ِٓ ٔٛع 

 

  :protectedاٌىٍّخ اٌّفزبؽ١خ 

 ٚ رؼٕٟ أْ ؽمً ِب أٚ طش٠مخ ِب غ١ش ِزبؽخ ئلا فٟ اٌصف ٔفغٗ أٚ اٌصفٛف اٌزٟ رشس ِٓ اٌصف

  رؼٕٟ أْ ؽمً ِب أٚ طش٠مخ ِب غ١ش ِزبؽخ ئلا فٟ اٌصف ٔفغprivateٗفٟ ؽ١ٓ أْ 

  فٟٙ ِزبؽخ فٟ ع١ّغ اٌصفٛف ٚ ٠ّىٓ اٌٛصٛي ئ١ٌٙب ػٓ طش٠ك غشض ِٓ اٌصف ِٓ أٞ صف آخشpublicأِب 

 

 :ِضبي 

class V { 

private int i; 

protected int read() { return i; } 

protected void set(int ii) { i = ii; } 

public V(int ii) { i = ii; } 

public int value(int m) { return m*i; } 

} 

 

public class O extends V { 

private int j; 

public O(int jj) { super(jj); j = jj; } 

public void change(int x) { set(x); } 

} 

 private ِجبششح لأٔٗ iفٟ ؽ١ٓ لا ٠ّىٓ اٌزؼبًِ ِغ اٌؾمً  .. protected ٠ّىٓ سؤ٠زٙب لأٔٙب setاٌطش٠مخ 

ثّؼٕٝ إٔٔب ٔىزت صف ٚ ِٓ صُ ٔطٛسٖ ٚ رٌه ثأْ ٔشصٗ ٚ ٔع١ف ػ١ٍٗ ٚ ِٓ .. ػ١ٍّخ اٌٛساصخ رشجٗ ػ١ٍّخ اٌزط٠ٛش اٌّززبٌٟ 

 ..صُ ٔطٛس اٌصف اٌغذ٠ذ ثٕفظ الأعٍٛة ٚ ٘ىزا 



 ِغز١٠ٛٓ أٚ صلاصخ ػٍٝ الأوضش... لا ٠ٕصؼ أْ رىْٛ شغشح اٌٛساصخ وج١شح  : ِلاؽظخ ػ١ٍّخ

 

  :upcastingِفَٙٛ اٌـ 

ِفَٙٛ اٌٛساصخ ١ٌظ ِغشد أْ صف ِب ٠شس ِٓ صف آخش ٚ ثبٌزبٌٟ فاْ ع١ّغ اٌطشائك فٟ اٌصف الأة ِزبؽخ ٌلاثٓ ثً ٕ٘بن 

 "اٌصف الاثٓ ٘ٛ ٔٛع ِٓ اٌصف الأة " ػلالخ ث١ٓ اٌصف الأة ٚ اٌصف الاثٓ ٚ ٘زٖ اٌؼلالخ ٟ٘ 

ِٓ اٌٛاظؼ أْ إٌبٞ ٘ٛ ٔٛع ِٓ .. فّضلا ٌٕفشض أْ ٌذ٠ٕب صف ٠ؼجش ػٓ الأدٚاد اٌّٛع١م١خ ٚ صف ٠ؼجش ػٓ إٌبٞ 

  (رٕف١ز طش٠مخ  )الأدٚاد اٌّٛع١م١خ ٚ ثبٌزبٌٟ أٞ سعبٌخ ٠ّىٓ اسعبٌٙب ٌٍصف الأة ٠ّىٓ اسعبٌٙب ٌٍصف الاثٓ 

  فٟ اٌصف الأة فأٗ ٠ّىٓ اعزذػبؤ٘ب ِٓ خلاي غشض ِٓ اٌصف الاثٓ playأٞ ئرا وبْ ٌذ٠ٕب طش٠مخ 

 

 :ِضبي 

import java.util.*; 

 

class Instrument { 

public void play() {} 

 

static void tune(Instrument i) { 

// ... 

i.play(); 

} 

} 

 

// Wind objects are instruments 

class Wind extends Instrument { 

public static void main(String[] args) { 

Wind flute = new Wind(); 

Instrument.tune(flute); // Upcasting 

} 

} 

 ٚ ثبٌزبٌٟ ٟ٘ Instrument ٠شس ِٓ اٌـ Wind ٚ اٌـ Instrument رأخز ٚع١ط ِٓ ٔٛع tuneثّب أْ اٌطش٠مخ 

  .upcasting ٚ ٘زا ِب ٠غّٝ Windأٞ ٠ّىٓ اعزذػبء اٌطش٠مخ ػٍٝ غشض ِٓ إٌٛع .. ٔٛع ِٕٗ 

 

 لا رٕغٟٛٔ ِٓ صبٌؼ دػبئىُ

 رُ ثؾّذ الله


